Modulo 2:
Interfaccia utente

Componenti

Interfaccia utente

10

Gestore dell’llO

1L

1L

Gestore del File System

1L

Gestore dei Processi

Gestore della
Memoria Centrale

*KERNEL



http://www.madsoftware.net/successf.htm

Interfaccia utente

 Tutti i Sistemi Operativi implementano dei
meccanismi per rendere agevole I'utilizzo del
sistema da parte degli utente

* L’insieme di questi meccanismi di accesso al
computer prende il nome di Interfaccia Utente

Due tipi di interfaccia

* Interfaccia testuale
— Interprete dei comandi (shell)
— Esempi: Linux/Unix (prime versioni), MS-DOS

* Interfaccia grafica (a finestre)

— L’output dei vari programmi viene visualizzato in
maniera grafica all’'interno di finestre

— L'utilizzo di disegni rende piu intuitivo 'uso del
calcolatore

— Esempi: Linux/Unix, Microsoft WINDOWS




Interfaccia testuale
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Interfaccia grafica
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Modulo 3:
Gestione dei Processi

Componenti

Interfaccia utente

10

Gestore dell’llO

1L

1L

Gestore del File System

1L

Gestore dei Processi

Gestore della
Memoria Centrale

*KERNEL



rquitadamo
Prima discorso sulla CPU


Motivazione

* Vi sono molte attivita in parallelo su un
computer. Es.,

—terminali che richiedono servizi ad un
calcolatore

— stampa di un documento e scrittura di un altro

Il sistema operativo serve a coordinare queste
attivita e far comunicare le parti coinvolte

Passato

Anni ’40 e ’50: un solo programma in
esecuzione (job) alla volta = monotasking

Il computer a disposizione del programma
dall’inizio alla fine della sua esecuzione

Svantaggi
Nessuna interazione utente-programma

Lentezza: la CPU non poteva essere usata da nessun
processo mentre il programma in esecuzione svolge
operazioni di I/O (molto piu’ lente di letture/scritture in
Memoria)

Es., non si puo fare niente altro mentre si stampao si
memorizzano dati su disco




Gestore dei processi

* E’ il modulo che si occupa di controllare la
sincronizzazione, interruzione e riattivazione
dei programmi in esecuzione cui viene
assegnato un processore

* La gestione dei processi viene compiuta in vari
modi, in funzione del tipo di utilizzo cui il
sistema é rivolto

Sistemi Mono-tasking

+ | Sistemi Operativi che gestiscono I'’esecuzione
di un solo programma per volta sono
catalogati come mono-tasking

* Non é possibile sospendere I’esecuzione di un
programma per assegnare la CPU a un altro

» Sono storicamente i primi Sistemi Operativi
per computer di grandi dimensioni, e anche in
seguito per i primi Personal Computer (es.,
MS-DOS)




Sistemi Mono-tasking

[] Tempo di utilizzo della CPU

[] Tempo di attesa di eventi esterni

Sistemi Multi-tasking

+ | Sistemi Operativi che permettono
I’esecuzione contemporanea di piu programmi
sono definiti multi-tasking

+ Esempi attuali: Linux, Windows

* Un processo puo essere interrotto e la CPU
puo essere passata a un altro processo




Sistemi Multi-tasking

[] Tempo di utilizzo della CPU.

[] Tempo di attesa di eventi
esterni.

—_— —
Tmulti-tasking Tmono-tasking
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Sistemi Time-sharing

* Un’evoluzione dei sistemi multi-tasking sono i
sistemi time sharing

+ Ogni programma in esecuzione viene eseguito
ciclicamente per piccoli quanti di tempo

» Se la velocita del processore &
sufficientemente elevata si ha I'impressione di
un’evoluzione parallela dei processi




Time sharing

Ripartizione del tempo di CPU tra tutti i processiche la

vogliono

Ogni processo rimane in esecuzione solo per un quanto
di tempo, poi I’esecuzione passa al prossimo processo

e il primo va in attesa
= Esecuzione globale piu’ veloce

Durata del quanto di tempo: tra 100 e 200 millisecondi

A ciascun utente sembra di avere la CPU tutta per lui

Time-sharing: diagramma temporale
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Altro diagramma temporale
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Modulo 4:
Gestione della Memoria
Principale

20




Componenti

Interfaccia utente

1L 1L

Gestore dell’l/O Gestore del File System

Gestore della
Memoria Centrale

Gestore dei Processi

*KERNEL
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Gestione della Memoria

* L’organizzazione e la gestione della memoria
centrale € uno degli aspetti piu critici nel
progetto e realizzazione di un Sistema
Operativo

* |l gestore della memoria € quel modulo del
Sistema Operativo incaricato di assegnare la
memoria ai vari processi (per eseguire un
programma, infatti, € necessario che il suo
codice sia caricato in memoria)
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rquitadamo
Immagine RAM


Gestione della Memoria

La complessita del gestore della memoria dipende dal
tipo di Sistema Operativo

Nei sistemi mono-tasking un solo programma pu6
essere caricato in memoria centrale, quindi la gestione
della memoria é relativamente semplice:

— Sistema Operativo
— Processo in esecuzione

Nei sistemi multi-tasking piu programmi possono
essere caricati contemporaneamente in memoria

Problema: come allocare lo spazio in maniera ottimale
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Sistema Operativo mono-tasking

Memoria

0000
Sistema
Operativo

Programma B
(codice + dati)
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Sistema Operativo multi-tasking
(Allocazione “lineare”)

Memoria

0000
Programma A

Programma B

Programma C
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Sistema Operativo multi-tasking
(Allocazione con “paginazione”)

Memoria

0000 Programma A

Programma A

Programma A

Programma B

| |
| |
| |
\ Programma B \
| |
| |

Programma D
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Concetto di memoria virtuale

* Quando lo spazio richiesto & maggiore di
quello fisico > MEMORIA VIRTUALE
* Tecnica per

— Svincolare il codice di un programma dalla
sua allocazione in memoria centrale

— Consentire ad un programma di essere
eseguito “come se” avesse piu memoria di
quella reale
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Realizzazione della Memoria virtuale

* Sposta programmi e dati tra memoria principale e
memoria di massa per avere in ogni momento quello
che serve

* Operativamente:

— Lo spazio richiesto & suddiviso in pagine (qualche Kbyte)

— Solo le pagine necessarie per iniziare sono caricate in
memoria centrale, le altre sono lasciate su memoria
secondaria (disco)

— Poi le pagine vengono scambiate tra memoria centrale e
memoria secondaria a seconda della necessita
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